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ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА

Актуальність. Однією з ключових компетентностей Нової української школи є інформаційно-цифрова, яка окрім впевненого і критичного застосування інформаційно-комунікаційних технологій (ІКТ) для створення, пошуку, обробки, обміну інформацією, включає також  оволодіння основами програмування та алгоритмічного мислення. У сучасному суспільстві програмування розглядається як засіб створення власного цифрового контенту, невід’ємна складова цифрової компетентності громадянина. 
Державний стандарт початкової освіти визначає завданням інформатичної освітньої галузі, серед інших, створення інформаційних продуктів та програм для ефективного розв’язання задач/проблем, творчого самовираження.
Інформаційно-комунікаційний компонент освітньої галузі «Технології» Державного стандарту базової і повної загальної середньої освіти в основній школі визначає такі результати навчання як: знання поняття алгоритму, етапів процесу описання алгоритмів за допомогою програмних засобів, призначення базових алгоритмічних структур, програмного коду.
Для навчання базовим поняттям алгоритмізації та програмуванням дітей                6-12 років якнайкраще підходять візуальні об’єктно-орієнтовані середовища, що поєднують у яскравому, ігровому, анімованому інтерфейсі інформацію щодо таких важливих у подальшому вивченні програмування понять як «лінійний алгоритм», «цикл», «розгалуження», «дані», «змінні» тощо. Одним з найпопулярніших подібних середовищ програмування у світі є  Scratch.
Програму тематичного спецкурсу «Об’єктно-орієнтоване середовище програмування Scratch» розроблено відповідно до Закону України «Про освіту»       (зі змінами); Порядку підвищення кваліфікації педагогічних і науково-педагогічних працівників (зі змінами); Концепції реалізації державної політики у сфері реформування загальної середньої освіти «Нова українська школа»; Державного стандарту базової і повної загальної середньої освіти; Державного стандарту початкової освіти;  типових освітніх програм для 1-2 та 3-4 класів закладів загальної середньої освіти; навчальної програми з інформатики для 5-9 класів.
Мета спецкурсу: науково-методична та практична підготовка вчителів з програмування за допомогою візуального об’єктно-орієнтованого середовища програмування Scratch для його викладання у курсі інформатики в середній та початковій школі.
Напрямами програми є:
· підвищення рівня компетентності вчителів у питаннях методики викладання програмування у середній та старшій школі;
· набуття та поглиблення практичних навичок програмування у візуальному середовищі Scratch;
· надання практичних та методичних рекомендацій щодо використання потенціалу засобів візуального програмування у навчальній діяльності вчителя.
Практичний аспект даного спецкурсу полягає у опануванні та ефективному використанні вчителем програмного середовища Scratch: ознайомленні з інтерфейсом, інструментарієм, програмними можливостями тощо.
Окрім того, особливу увагу приділено методиці викладання основ програмування у 2-4 та 5-6 класах. Педагогам надаються  рекомендації щодо використання дидактичного та навчально-виховного потенціалу візуального середовища програмування: створення тематичних анімаційних фільмів, колективних проєктів, дидактичних навчальних ігор з інших предметів шкільного курсу. 
Організаційні форми проведення навчальних занять відображено у навчально-тематичному плані спецкурсу.
Програма спецкурсу розрахована на 15 годин за очною формою навчання протягом двох днів.
За підсумками навчання видається сертифікат.

Курикулум 
(очна форма навчання -15 годин)

	№ з/п
	Зміст
	Усього годин

	1.
	Модуль І. Організаційний
	

	1.1.
	Реєстрація слухачів. Вхідне діагностування
	1

	
	Усього:
	1

	2
	Модуль ІІ. Практичний
	

	2.1.
	Інтерфейс та інструменти середовища візуального програмування Scratch
	1

	2.2.
	Основи програмування у Scratch
	10

	2.2.1
	Практикум «Вступ у середовище програмування Scratch. Лінійні алгоритми»
	1

	2.2.2.
	Практикум «Графічні можливості Scratch»
	2

	2.2.3.
	Організація циклічних програм та програм з розгалуженням у середовищі програмування Scratch
	4

	2.2.4.
	Практикум «Створення анімаційного ігрового проєкта»
	3

	2.3.
	Особливості методики викладання основ програмування учням 5-6 та 2-4 класів
	2

	2.4.
	Навчально-методичне забезпечення проєктної діяльності учнів у середовищі програмування Scratch
	1

	
	Усього:
	14

	РАЗОМ ЗА МОДУЛЯМИ:
	15
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