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Пояснювальна записка
Актуальність. У Концепції реалізації державної політики у сфері реформування загальної середньої освіти «Нова українська школа» на період до 2029 року, зазначено, що 1-им циклом початкової освіти  є адаптаційно-ігровий, який охоплює навчання в 1–2-их класах початкової школи, що передбачає систематичне застосування дитячої гри та ігрових форм, методів і прийомів навчання в освітньому процесі. Педагогічний досвід використання гри, ігрових форм, методів і прийомів роботи з учнями 3-х та 4-х класів (2-й цикл початкової освіти) у нашій країні та у зарубіжних країнах підтверджує ефективність застосування гри на уроках і в позаурочний час. 
Для успішної реалізації Державного стандарту початкової освіти, чинних освітніх програм для початкової школи сучасний учитель початкових класів повинен мати не лише високий рівень принципово нової предметної підготовки, а й бути професіоналом щодо організації дитячої гри, уміти грати разом з дітьми, створювати освітній простір, сприятливий для розгортання різних видів дитячих ігор. 
Програму тематичного спецкурсу з підвищення кваліфікації вчителів початкових класів за темою «Використання гри в освітньому процесі початкової школи» розроблено в площині окреслених вище вимог. 
Нормативною базою програми тематичного спецкурсу є Закон України «Про освіту» (2017; поточна редакція від 16.01.2020),  Концепція реалізації державної політики у сфері реформування загальної середньої освіти «Нова українська школа» на період до 2029 року, «Державний стандарт початкової освіти» (2018), чинні типові освітні програми для початкової школи. 
	Мета тематичного спецкурсу –  підвищити рівень професійної компетентності вчителів початкових класів щодо використання гри в освітньому процесі початкової школи. 
Напрями: 
· мотивувати вчителів до систематичного й доцільного застосування гри на уроках і в позаурочній діяльності; 
· доповнити й оновити знання педагогів щодо ролі творчої гри в становленні особистості дитини дошкільного й молодшого шкільного віку; 
· навчити вчителів аналізувати особливості взаємин дітей в ігровому середовищі;
· висвітлити питання значення рухової активності для фізичного й інтелектуального розвитку молодших школярів; 
· розвинути вміння вчителів організовувати й проводити дитячі ігри за правилами;
· ознайомити слухачів спецкурсу з цікавими іграми для розвитку пам’яті, логічного мислення та уваги дітей 6 – 10 років;
· надати педагогам методичні рекомендації щодо моделювання та проведення уроків, на яких діти навчатимуться в русі; 
· розвинути вміння вчителів щодо використання конструктору LEGO на різних уроках;
· надати практичні рекомендації щодо застосування ігор-драматизацій для розвитку молодшого школяра;
· ознайомити з ігровими формами та прийомами роботи для формування наскрізних умінь здобувачів освіти.
Особливості:
змісту:
· програму спецкурсу й навчально-методичне забезпечення створено на основі аналізу й узагальнення вітчизняних і зарубіжних психолого-педагогічних джерел, власного педагогічного досвіду розробників програми спецкурсу, результатів наукових досліджень, які проводилися викладачами кафедри методики дошкільної та початкової освіти Харківської академії неперервної освіти; 
форм та методів навчання:
· навчальні заняття для слухачів спецкурсу проводяться на засадах компетентнісного й діяльнісного підходів, із застосуванням активних та інтерактивних методів і прийомів навчання.

Очікувані результати:
по завершенні навчання на спецкурсі вчителі 
- доповнять власні знання щодо причин посилення використання гри для становлення особистості дитини дошкільного й молодшого шкільного віку;
- знатимуть сучасні класифікації дитячих ігор, які прийняті в розвинених зарубіжних країнах;
- демонструватимуть обізнаність щодо специфіки ігор дітей з особливими освітніми потребами
- виявлятимуть умотивованість щодо систематичного застосування гри в освітньому процесі початкової школи;
- збагатять власний активний словник необхідний для організації  та проведення ігор державною мовою;  
у вчителів будуть сформовані  навички, необхідні для:
- організації та проведення різноманітних дитячих ігор на уроках і в позаурочний час, а саме: ігор для розвитку пам’яті, уваги й логічного мислення, ігор за правилами, творчих ігор, ігор, побудованих на основі руху, ігор-драматизацій, ігор для формування емоційного інтелекту, уміння працювати в команді;
- проведення елементарної просвітницької роботи з батьками школярів щодо важливості підтримки дитячої гри вдома. 
Програма тематичного спецкурсу розрахована на 15 год (0,5 кредити). За підсумками навчання видається сертифікат.
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